Интеллектуально-творческий турнир 
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«Планета знаний - 2010»
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                                                       Код КОМАНДЫ участников

            III тур   «TRIZ – TIME»
       Пора талант свой проявить
                    В умении решать задачи.

Изобретать легко,  творить,

Когда ты с другом и удачей!

  ! На выполнение заданий «TRIZ – TIME» отводится 30 минут (по 10 минут на задание) 

1. Грамотеи   
(максимальная оценка за задание – 4 балла)

Внимательно прочитайте текст, исправьте ошибки и допишите окончание.

· В зоомагазине продавец уговаривал покупателя: «Этот редкая птица павтаряет каждое слово, которое только услышит!» Чериз некоторое время разгневанный пакупатель вернул папугая, так как он не произнёс ни слова. Тем не менее продавец не врал, потому что _________________________________
____________________________________________________________________
· Состоялься баскетбольный матч между двамя школами, который закончился со счётом 32 : 28. При етом ни один из баскетболистов не забросил ни одного мяча потому што ___________________________________________________
      _______________________________________________________________
· Лётчик сообщает по радио диспетчеру: «В баках нет ни капли горучего!». Диспетчер отвечает: «Мы постараемся помочь вам!». Аварии удалось избешать, потомчто ________________________________________________
_______________________________________________________________________

2. Фантазёры.
Хорошая фантазия для вас важна сейчас,

И творческим решением вы удивите нас!
(максимальная оценка за задание – 4 балла)

а) «Кто кого переупрямит?»    
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Жил на востоке бродячий мудрец Ходжа Насреддин. Не было под луной такого места, где не побывали бы он и его верный ишак.
Нрав у ишака был ишачий – капризный и упрямый. Например, везёт он хозяина по дороге и чует, что сбоку, с огорода, морковкой пахнет. Сворачивает на огород, а потом ни с места – ждёт, чтобы его морковкой угостили. Долго терпел Ходжа Насреддин эти капризы и упрямство, а потом придумал, как ишака переупрямить. Придумайте и вы! ______________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
б) «Смекалка против Змея Горыныча»

Повадился Змей Горыныч деревни разорять да людей умыкать. Опустел край. В одном селе так и вовсе остались только старые да малые... Однажды зимним вечером унес Змей двоих детей — брата и сестру — и посадил в темницу — подрастут, мол, до весны, тогда и съем. Но дети оказались смекалистые. Подняли они такой крик и визг, что потерял Горыныч покой и сон, а главное — аппетит, все семь голов заболели... И решил Змей Горыныч обхитрить детей.

— Выпущу я вас на волю, — сказал он, — если принесете мне живой воды, чтобы омолодиться. Но вот вам условие: воду принести — без посуды!

Делать нечего — согласились дети. 
Где ручей подземный с живой водой — известно. Да как условие Змея выполнить? ________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Конструкторы. 
Творить с друзьями веселей,

Тогда легко изобретаешь!

Вот вам полоски, нужен клей…

И ваш шедевр всем представляешь!

(максимальная оценка за задание – 5 баллов)

Создайте оригинальную объёмную модель «ТОРТА», используя цветные заготовки – полоски бумаги, ножницы и клей. Не забудьте дать название вашему шедевру.

(Жюри оценит умение создавать объёмную модель, оригинальность подхода, комбинационное мышление, художественный вкус)









